Vybrané instrukcie mikroprocesora Intel Pentium®

Pouzité skratky pre operandy instrukcii

operand Tubovolny operand label navestie pre skok (kam skocit’)

zdroj Tubovolny operand m Pubovol'ny pamétovy operand

ciel T'ubovol'ny operand m8 8-bitovy pamit'ovy operand

r lubovolny vSeobecny register ml6 16-bitovy pamédt'ovy operand

r8 8-bitovy vSeobecny register imm I'ubovol'ny priamy operand (¢islo)
rl6 16-bitovy vSeobecny register imm8 8-bitovy priamy operand (¢islo)

r32 32- bitovy vSeobecny register imml6 16-bitovy priamy operand (Cislo)

r/m register alebo pamét'ovy operand / lomka znamena alebo (napr. r16/r32)
[..] v hranatych zatvorkach je nepovinny operand

Presuny udajov

MOV ciel, zdroj
XCHG ciel’, zdroj

MOVSX r16/r32, r8/r16/m8/ml6

MOVZX r16/r32, r8/r16/m8/ml6

LEA r16/r32, m

Prenesie zdrojovy operand do cielového, nemeni register EFLAGS
Vymeni obsah zdroja a ciel'a. Aspon jeden operand musi byt' register
Prvy operand musi byt dlhsi nez druhy. Ako MOV ale bity
neobsiahnuté v prvom operande sa vyplnia znamienkovym bitom
Prvy operand musi byt dlhsi nez druhy. Ako MOV ale bity
neobsiahnuté v prvom operande sa vyplnia nulami.

Do registra ulozi offsetovu Cast’ adresy zdroja.

LDS/LES/LFS/LGS/LSS r16/r32, m Lxx do xx:r16/32 ulozi celt adresu (segment:offset) ulozenti v m

BSWAP r32

Vymeni poradie bajtov v operande - prevod medzi little-endian a big-endian

Aritmetické inStrukcie

ADD ciel, zdroj
ADC ciel, zdroj
INC operand
SUB ciel, zdroj
SBB ciel, zdroj
DEC operand
IMUL r,zdroj

IMUL #/m
MUL r/m
IDIV r/m
DIV r/m

NEG operand
CMP ciel, zdroj

Logické inStrukcie
AND ciel, zdroj

OR ciel, zdroj

XOR ciel, zdroj

NOT operand

TEST ciel, zdroj

Pripocita zdroj k cielu

Pripocita zdroj a CF k cielu

K operandu pripocita 1, nezmeni obsah CF

Od ciel'a od¢ita zdroj

Od ciela od¢ita CF a zdroj

Od operandu odcita 1, nezmeni obsah CF

Register » znamienkovo vynasobi zdrojom (r = r * zdroj). OF a CF sa vynuluju
ak sa vysledok vosiel do diiky r, inak su oba nastavené na 1.

AL, AX alebo EAX (podl'a dlzky 7/m) znamienkovo vynasobi 7/m a vysledok
ulozi do AX, spojenych DX:AX alebo spojenych EDX:EAX.

AL, AX alebo EAX (podla dizky 7/m) sa neznamienkovo vynasobi 7/m a
vysledok ulozi do spojenych AX, DX:AX alebo spojenych EDX:EAX.

AX, DX:AX alebo EDX:EAX znamienkovo vydeli operandom a podiel ulozi do
AL, AX alebo EAX a zvySok ulozi do AH, DX alebo EDX

AX, DX:AX alebo EDX:EAX neznamienkovo vydeli operandom a podiel ulozi
do AL, AX alebo EAX a zvySok ulozi do AH, DX alebo EDX

Zmeni ¢islo v operande na opacné (vynasobi ho -1)

Podrl'a vysledku od¢itania ciel - zdroj nastavi bity v registri EFLAGS. Vysledok
nikam neulozi

ciel’= ciel AND zdroj

ciel’ := ciel’ OR zdroj

ciel’ := ciel XOR zdroj

operand = NOT operand

Podra ciel’ AND zdroj nastavi bity registra EFLAGS. Vysledok neulozi

Rotacie, posuny a praca s bitmi
Z druhého operandu sa berie do tvahy len spodnych 5 bitov.

ROL ciel,
ROR ciel,
RCL ciel,
RCR ciel,
SAL/SHL

SAR. ciel,

SHR. ciel,

imm8/CL
imm8/CL
imm8/CL
imm8/CL
ciel, imm8/CL

cvwr

Rotuje ciel’ spojeny s CF o zadany pocet bitov dol'ava
Rotuje ciel’ spojeny s CF o zadany pocet bitov doprava
Posunie bity ciela o zadany pocet dol'ava, do spodnych bitov prichadzaju

nuly, znamienkovy bit sa presunie do CF

imm8/CL

Rotuje ciel’ dolava o dany pocet bitov, najvyssi bit kopiruje do CF

Posunie aritmeticky (znamienkovo) bity ciela o zadany pocet doprava,

znamienkovy bit zostava na mieste a kopiruje sa aj do nizSieho bitu.

imm8/CL

Vetvenie programu, podmienky a cykly

IMP label Nepodmieneny skok
Ixxx label Skoci ak je splnena podmienka xxx. Vid nasledujicu tabul'ku.
SETxxx r8/mé8 Do operandu ulozi hodnotu 1 ak je podmienka xxx splnena, inak ulozi 0.
CALL operand Volanie podprogramu
RET [imm16] Navrat z podprogramu volaného CALL a zvysenie ESP o imm16 ak je
uvedené
LOQP label od ECX odc¢ita 1 a ak je ECX # 0 sko¢i na label
Skratka | Z anglického: Jump if Po CMP Po inej instrukcii Podmienka
sko¢ ak (je) | sko¢ ak vysledok (je)
JE/IZ Equal / Zero = =0 ZF =1
IJNE/JNZ | Not equal / Not zero + +#0 ZF=0
JP/JPE Parity / Parity Even ma parny pocet 1 PF=1
INP/JPO | Not parity / Parity odd ma neparny pocet 1 PF=0
JS Sign ma najvyssi bit 1; tedaz. <0 |SF=1
INS Not sign ma najvyssi bit 0; tedaz. >=0 |SF=0
JC Carry spdsobil prenos CF=1
INC Not Carry nesposobil prenos CF=0
JO Overflow pretiekol OF=1
INO Not overflow nepretiekol OF=0
JB/INAE | Below / Not above or equal | nz. < CF=1
JAE/INB | Above or equal / Not below | nz. >= CF=0
JBE/INA | Below or equal / Not above |nz. <= (CF=1or(ZF=1)
JA/INBE | Above / Not below or equal | nz. > (CF=0)or (ZF=0)
JL/INGE | Less / Not greater or equal | z. < SF # OF
JGE/JNL | Greater or equal / Not less | z. >= SF = OF
JLE/JNG | Less or equal / Not greater |z, <= (ZF =1) or (SF # OF)
JG/JNLE | Greater / Not less or equal | z. > (ZF = 0) or (SF = OF)
JICXZ CXis zero CX=0
JECXZ ECXis zero ECX=0

Narabanie so zasobnikom a s bitmi regitra EFLAGS

PUSH r32/m32/imm32
POP r32/m32

PUSHFD
POPFD
STC
CLC
CMC

Ulozi operand do zasobnika
Vyberie operand zo zasobnika

Do zasobnika ulozi register EFLAGS
Zo zasobnika vyberie register EFLAGS
Nastavi CF na 1
Nastavi CF na 0
Neguje CF
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