Domaca uloha 6
Pocitacova grafikal

Julia Kucerova
kKucerova@sccg.sk
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Zadanie |.

» Blender

» Vytvorit scénu:
> Dom
> Plot
- Zahrada

» Osvetlenie




Zadanie Il.

» Vymodelovat dom/plot/iné objekty
» Pouzit UV mapping

» Bump/displace mapping

» Osvetlenie / Tiene




Hodnoti sa

» Zlozitost vymodelovanej scény
» Pouzitie roznych materialov

» Texturovanie

» Osvetlenie




Odovzdavanie

» Emailom na
» Subject: CG1 ulohab

» Priloha:
- Subor vo formate .blend
- Pouzité textury
- Vyrenderovany obrazok

» Odovzdavat do 18.12.2011 23:59

» Neskoré odovzdavanie bude sankcionovane
stratou bodov (- 1bod za kazdy zacaty den)
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