Vzdelavacia iniciativa RoboCup Junior na Slovensku
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+ 4 kategorie

+ 10-ro¢na tradicia

Roboticky futbal

~

+ IR lopta a senzory
+ stratégia a spolupraca |
+ mechanika: dribler

+ robustna konstrukcia ¢ |
+ nahravky, strely o
+ orientacia naihrisku o

+ spracovanie cbrazu =

—
Roboticky tanec m

+ najtvorivejsia kategoria

+ vlastny vyber hudby ﬂ‘—-

+ choreografia

+ kostymy

+ scéna a kulisy

+ svetelné efekty

+ synchronizdcia

+ konstrukcia, senzory

+ ndarodné aj medzindrodné kold

+ z&kladné i stredné 3koly

+ timy z celého Slovenska

+ bez obmedzeni na HW a SW

+ vhodné pre LEGO MINDSTORMS
+ zdielanie skdsenosti a fair play

+ www.skse.sk a www.robotika.sk

Zachrandr

+ pristupné pre zaciatoCnikov
+ vhodné qj pre pokrocilych
+ sledovanie Ciary

+ obchddzanie prekdzky

+ chépadlo a manipuldcia

+ uzito€nd Uloha

+ névrh vlastnych senzorov

Konstrukcia

+ stavba a programovanie

+ rie$enie problémov

+ priamo na mieste turnaja

+ vlastné zru&nosti a vedomosti
+ nevyzaduje priamu pripravu
+ slovenské $pecifikum

+ podporuje tvorivosf

+ timova spolupraca



