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x = 0.299R + 0.587G + 0.114B 
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Color to Gray
� Universal Color to Gray Conversion 

� http://www.mathworks.com/matlabcentral/fileexchang
e/27578-universal-color-to-gray-conversion

http://www.mathworks.com/matlabcentral/fileexchange/27578-universal-color-to-gray-conversion
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Gray to color
� Gray image to Color image conversion 

� http://www.mathworks.com/matlabcentral/fileexchang
e/8214-gray-image-to-color-image-conversion

http://www.mathworks.com/matlabcentral/fileexchange/8214-gray-image-to-color-image-conversion
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Obmedzenia
� Iba tiene s ostrými hranami
� Žiadne prekrývanie objektu a hranice teňa
� Rekonštrukčné metódy majú problém s textúrami
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Úloha 4 - Odstraňovanie tieňov
� Stiahnite si priečinok suzie
� Načítajte obrázky
� Vytvorte obrázok s odstránenými tieňmi

� Zobrazte farby riadka 400 z výsledného obrázka v RGB 
kocke
� scatter3(x,y,z,4,color)

� x,y,z – súradnice bodu v 3d 
� color – farba bodu


