Pokrocilé spracovanie obrazu

DU1



Velka aloha 1

Deadline:

24.11.2017 23:00

= priezvisko_GUI.fig, priezvisko_GUI.m
Email:
paula.budzakova@fmph.uniba.sk




Musi spliat - GUI:
» 2 vykreslovacie plochy (axes)
1. original
2. vysledok aplikovane] metody

» Nacitanie obrazka (jpg,png,bmp) z adresarovej
struktury pomocou dialdbgového okna (menu)

= konverzia na sedotonovoy obraz (button)
* Pridanie sumu (button group/popup menu)



Musi splnat:
= 3 metddy na detekciu hran (button group / popup
menu)
- bez pouzitia funkcie edge !!
- moznost vyberu prahu (edit / slider)
- vysledok bude binarny obrazok
» 3 metoddy vyhladenia obrazka (odstranenie sumu)
radiobutton / popup menu)

- zadanie velkosti filtra (edit text /popup menu)
= Po kazdej Uprave sa musi vysledok zobrazit.



Rady

= Vytvorte si prehladné GUI

= Vytvorte si pomocné funkcie na detekciu hran a
vyhladenie obrazka, ktoré maju na vstupe obrazok,
zvolenu metédu a nastavené parametre ( velkost

filtra a prah)



