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Bakalárske práce
•

 
Knižnica pre zobrazenie vektorových fontov
–

 
C, C++ knižnica pre prácu s vektorovými fontami

–
 

Načítanie vektorových (TrueType)
 

fontov z externého 
súboru

–
 

Zobrazovanie znakov pomocou OpenGL a nového 
rozšírenia  NV_Path_Rendering

–
 

Požiadavky: OpenGL, C++
•

 
WebGL prehliadač

 
panorám

–
 

WebGL je OpenGL v prehliadači (Firefox, Opera)
–

 
Parametre

 
panorámy sa načítajú

 
z XML súboru s 

daným formátom
–

 
Panorámy sa zobrazia s použitím WebGL

–
 

Požiadavky: OpenGL, JavaScript, XML



Bakalárske práce
•

 
Ovládanie pohybu vo virtuálnom prostredí

 pomocou zariadenia Kinect
–

 
Použitie bezdotykových gest pre ovládanie pohybu v 3D 
prostredí

–
 

Definovanie množiny gest
–

 
Implementácia gest pre platformu Unity, prepojenie 
Unity s Kinectom

–
 

Požiadavky: C#, Unity
•

 
Rekonštrukcia povrchov s pomocou zariadenia 
Kinect
–

 
Spracovanie

 
mračna 3D bodov zo zariadenia Kinect pre 

vytvorenie modelu reálneho objektu malých rozmerov
–

 
Preskúmania existujúcich možností, knižnice PCL

–
 

Vytvorenie aplikácie pre tvorbu modelu
–

 
Požiadavky: C++



Bakalárske práce

•
 

3D zobrazenie GPS cesty na platforme Android
–

 
Vytvorenie

 
nástroja pre spracovanie a vizualizáciu dát 

z GPS senzora
–

 
Cesta sa vizualizuje v 3D, farebne a číselne sa 
zobrazia vlastnosti cesty ako okamžitá

 
rýchlosť, 

sklon, ...
–

 
Možnosť

 
načítania a zobrazenia terénu a ortomapy

–
 

Požiadavky: OpenGL, Java, Android
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