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* Kniznica pre zobrazenie vektorovych fontov
— C, C++ kniznica pre pracu s vektorovymi fontami

— Nacitanie vektorovych (TrueType) fontov z externého
suboru

— Zobrazovanie znakov pomocou OpenGL a nového
rozsirenia NV_Path_ Rendering

— Poziadavky: OpenGL, C++
 WebGL prehliadaC panoram

— WebGL je OpenGL v prehliadaci (Firefox, Opera)

— Parametre panoramy sa nacitaju z XML suboru s
danym formatom

— Panoramy sa zobrazia s pouzitim WebGL
— Poziadavky: OpenGL, JavaScript, XML
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* QOvladanie pohybu vo virtualnom prostredi
pomocou zariadenia Kinect

— Pouzitie bezdotykovych gest pre ovladanie pohybu v 3D
prostredi

— Definovanie mnoziny gest

— Implementacia gest pre platformu Unity, prepojenie
Unity s Kinectom

— Poziadavky: C#, Unity
* Rekonstrukcia povrchov s pomocou zariadenia
Kinect

— Spracovanie mracna 3D bodov zo zariadenia Kinect pre
vytvorenie modelu realneho objektu malych rozmerov

— Preskumania existujucich moznosti, kniznice PCL
— Vytvorenie aplikacie pre tvorbu modelu
— Poziadavky: C++
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« 3D zobrazenie GPS cesty na platforme Android

— Vytvorenie nastroja pre spracovanie a vizualizaciu dat
z GPS senzora

— Cesta sa vizualizuje v 3D, farebne a Ciselne sa
zobrazia vlastnosti cesty ako okamzita rychlost,
sklon, ...

— Moznost nacitania a zobrazenia terénu a ortomapy
— Poziadavky: OpenGL, Java, Android
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