
Implementácia neurónovej siete s echo stavmi s využitím
GPU

Školitel: Mgr. Viliam Dillinger

Zadanie: Naštudujte základnú problematiku sietí s echo stavmi a
manuály k CUDA, implementujte danú sieť a porovnajte jej efektivitu s
inými riešeniami.

Požiadavky: C++, pravidelné konzultácie
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Mikromanažment v RTS pomocou neurálneho agenta

Školitel: Mgr. Viliam Dillinger

Zadanie: Implementujte neurónovú sieť (multi layer perceptron) do API
pre interakciu s hrou Starcraft (BWAPI), natrénujte danú sieť na
mikromanažment vybraných bojových jednotiek, navrhnite a vykonajte
testy pre porovnanie rôznych architektúr danej siete.

Požiadavky: programovanie v C++,
znalosť hry Starcraft, schopnosť
(relatívne) samostatnej práce,
pravidelné konzultácie (každý týždeň)
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Školitel: doc. Ing. Igor Farkaš, PhD.

Vytvorenie softvérového rozhrania
a testovanie robotického ramena
AL5D (Lynxmotion), stručný
manuál.

Vytvorenie softvérového rozhrania
a testovanie stereo vizuálneho
systému SVS (Surveyor),
stručný manuál.
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Príprava úloh na cvičenia z autoasociatívnych pamätí

Školitel: doc. Ing. Igor Farkaš, PhD.

Zadanie: Implementujte modely lineárnej autoasociatívnej pamäti (GI a
CMM) a Hopfieldovej pamäti, vrátane algoritmov učenia, a vytvorte
didaktický produkt užívateľsky prívetivým spôsobom, aby sa dal dobre
používať za účelom výuky na cvičeniach z neurónových sietí. Využite
existujúci balík PyBrain.

Požiadavky: programovanie v jazyku Python, absolvovanie predmetu
Neural Networks najneskôr v šk. roku 2012/13, angličtina, schopnosť
(relatívne) samostatnej práce, pravidelné konzultácie
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Funkcionalita robotického simulátora iCub

Školitel: doc. Ing. Igor Farkaš, PhD.

Zadanie: Preštudujte manuál týkajúci sa simulátora robotického dieťaťa
iCub, nainštalujte potrebný softvér, otestujte a kriticky opíšte funkcionalitu
simulátora, s využitím už existujúcich modulov, so zameraním sa na
uchopovanie statických objektov a upriamenie pozornosti. Vypracujte
praktickú príručku na prácu so simulátorom.

Požiadavky: angličtina, záujem o robotiku,
schopnosť (relatívne) samostatnej práce,
pravidelné konzultácie.
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Kontakty

doc. Ing. Igor Farkaš, PhD.
farkas@fmph.uniba.sk

Mgr. Viliam Dillinger
Viliam.Dillinger@fmph.uniba.sk
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