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Výučbové(Mária Markošová)

➲ Tvorba riesenych uloh pre predmet komplexne siete: 
- Študent si naštuduje niekoľko základných modelov 
bezškálovývh komplexných sietí.
- Vytvorí dve úlohy na týchto modeloch ,ktoré by 
mohli slúžiť ako úlohy pre študentov na daný 
predmet. 
- Uvedie vzorové riešenia (vytvorí a implementuje 
potrebný softvér, poprípade odskúša rôzne komerčné 
softvéry). Táto téma je volná.



Programovanie modelov 
(Mária Markošová)

➲ Model komplexnej siete slnečnej magnetickej aktivity: 
- Študent naštuduje a implementuje model koronálnej 
slnečnej magnetickej aktivity vytvorený Hughesom a 
Paczusky a zavedie do modelu nové efekty.

➲ Dynamická sieť s pridávaním a ubúdaním uzlov:  
- Študent implementuje sieť na štvorcovej mriežke, 
ktorá bude rást prisávaním nových uzlov. Uzly budu 
blúdiť na mriežke a keď sa dostanú príliš blízko, zlejú sa 
do jedného. 
- Spojenie medzi uzlami sa môže pretrhúť ak sú príliš 
ďaleko. Úlohou je vyskúmať pri akých parametroch sa 
takýto systém dostane do ustáleného stavu.



Implementácia – Archiv crawler
(Čajági - Náther)

➲ Cieľom študenta bude implementovať crawler 
pre prácu s dokumentami na stránke arxiv.org
Náplňou práce :

- Zostaviť sieť podobností na základe 
abstraktu a klúčových slov kde hrana bude na 
základe percentuálnej zhody

- Zostaviť sieť citácii nielen na základe : kto, 
koho cituje ale aj s časovou hierarchiou. 
Hrany budú smerované a váhované. 
Následne sa bude sieť analyzovať.



Komplexná sieť slovenskej zbierky 
zákonov

➲ Cieľom práce je spracovať zbierku zákonov 
SR a následne postaviť orientovaný graf na 
základe hierarchie a odvolávania sa 
jednotlivých zákonov na iné zákony.

- ďalším krokom je analýza štruktúry 
výsledného cyklu. Analýza klustrov a 
cyklov.



Naprogramovať model : RedTNet: A 
Network Model for Strategy Games

(Čajági)

➲ Ide o hru na grafe pri ktorej sa simulujú 
cielené útoky na zraniteľné jeho časti.

- problém je definovaný ako útočník-
obranca s obmedzenými zdrojmi kde 
obranca nemá dosť zdrojov na to aby 
dostatočne pokryl všetky zraniteľné miesta 
a útočník nevie preraziť pokryté miesto. 
Štúdia možných stratégii.



Naprogramovať hru na motívy 
fantóm starej prahy

(Martin Čajági)

➲ Cieľom je modelovať správanie viacerých 
zlodejov na grafe s limitovaným počtom 
policajtov, kde cieľom policajtov je skončiť 
na rovnakom políčku ako zlodej a cieľom 
zlodejov je zahrať čo najviac ťahov.
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