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Vyucboveémaria Markosova)

< Tvorba riesenych uloh pre predmet komplexne siete:

- Student si nastuduje niekolko zakladnych modelov
bezskalovyvh komplexnych sieti.

- Vytvori dve ulohy na tychto modeloch ,ktore by
mohli sluzit’' ako ulohy pre Studentov na dany
predmet.

- Uvedie vzorove rieSenia (vytvori a implementuje
potrebny softver, popripade odskusa rozne komercneée
softvery). Tato téma je volna.



Programovanie modelov
(Maria Markosova)

> Model komplexnej siete slneCnej magnetickej aktivity:
- Student nastuduje a implementuje model koronalnej
slneCcnej magnetickej aktivity vytvoreny Hughesom a
Paczusky a zavedie do modelu nove efekty.

> Dynamicka siet' s pridavanim a ubudanim uzlov:
- Student implementuje siet na Stvorcovej mriezke,
ktora bude rast prisavanim novych uzlov. Uzly budu
bludit na mriezke a ked sa dostanu prilis blizko, zleju sa
do jedného.
- Spojenie medzi uzlami sa moze pretrhut ak su prilis
daleko. Ulohou je vyskumat pri akych parametrocﬁ.}a,
takyto systém dostane do ustaleneho stavu. S= S
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Implementacia — Archiv crawler
(Cajagi - Nather)

> Cielom studenta bude implementovat crawler
pre pracu s dokumentami na stranke arxiv.org
Naplnou prace :

- Zostavit siet podobnosti na zaklade
abstraktu a klucovych slov kde hrana bude na
zaklade percentualnej zhody

- Zostavit siet citacii nielen na zaklade : kto,
koho cituje ale aj s Casovou hierarchiou.

Hrany budu smerovane a vahovane. e
Nasledne sa bude siet analyzovat. SE e
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Komplexna siet’ slovenskej zbierky
zakonov

> Cielom prace je spracovat zbierku zakonov
SR a nasledne postavit orientovany graf na
zaklade hierarchie a odvolavania sa
jednotlivych zakonov na iné zakony.

- dalsim krokom je analyza struktury
vysledného cyklu. Analyza klustrov a
cyklov.



Naprogramovat’ model : RedTNet: A
Network Model for Strategy Games
(Cajdgi)

> lde o hru na grafe pri ktorej sa simuluju
cielené utoky na zranitelne jeho Casti.

- probléem je definovany ako utocCnik-
obranca s obmedzenymi zdrojmi kde
obranca nema dost zdrojov na to aby
dostatoCne pokryl vsetky zranitelne miesta
a utocnik nevie prerazit pokryté miesto.
Studia moznych stratégii.



Naprogramovat’ hru na motivy

fantom starej prahy
(Martin Cajagi)

> Cielom je modelovat spravanie viacerych
zlodejov na grafe s limitovanym poctom
policajtov, kde cielom policajtov je skoncit
na rovnakom poliCku ako zlodej a cieflom
zlodejov je zahrat Co najviac tahov.
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